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LA SCELTA RAZIONALE ALLA LUCE DEI PROCESSI COGNITIVI/ 14

ASPETTI ETICI: RAZIONALITA STRUMENTALE VS RAZIONALITA ASSIOLOGICA
L'esperimento di Hoffman e Spitzer (1985)

Vi sono 4 coppie di soggetti, ognuna delle quali composta da un “controllore” e da un “partner”. Ad ogni controllore &

proposto un gioco costituito da due alternative:

a) tenere persé € 12;

b) disporre di € 14, da spartire con il partner, con cui deve negoziare un accordo che soddisfi entrambi. In caso di in-
successo, l'intera somma resta nelle mani dello sperimentatore.

Si diviene controllore del gioco in 2 modi: lancio di una moneta; vincita di un semplice gioco del tipo “carta e penna”.
Inoltre, il controllore e presentato all'altro giocatore dotato in alternativa di un “diritto morale” o di un “diritto legale”
a comportarsi secondo la sua volonta ed interesse.

Il gioco dimostra sperimentalmente che i giocatori in generale scelgono di cooperare ma non seguono il comporta-
mento utilitarista della teoria classica (€ 13 al controllore ed € 1 al partner). In tre situazioni sperimentali su quattro la
maggioranza divide la somma secondo una proporzione eguale o quasi, mentre solo nel caso “diritto morale”/desi-
gnazione tramite vittoria al gioco € una netta minoranza a spartirsi la cifra equamente.

Quantita di coppie che hanno diviso equamente la somma

Legittimazione Designazione del controllore
Lancio della moneta Vittoria al gioco

Diritto “legale” maggioranza maggioranza

Diritto “morale” maggioranza netta minoranza




