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LA DECISIONE COME PROCESSO SOCIALE/ 8
UN APPROCCIO SISTEMICO: VALORI E APPRENDIMENTO

Risultato
Quadro 
di senso

Scelta e 
attuazione 
dell’azione

Apprendimento uno
(efficienza)

Single loop learning

Apprendimento due
(efficacia omeostatica)

Double loop learning

Repertorio
di azioni

Apprendimento tre
(reframing morfogenetico)

Valori
Obiettivi

Comportamenti
praticati

Comportamenti 
ammessi

Apprendere ad 
apprendere attraverso 

l’autoriflessività


