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NOME DEL 
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WEB 

MATERIA CLASSE BREVE 

DESCRIZIO 

NE 

GIUDIZIO 

 
 

CINA MIA 

http ://vbscuola.it LINGUA: i primi 
libri illustrati 

Prima fase di 
alfabetizzazione 
nella scuola 
primaria o scuola 
dell’infanzia; 

Progetto interculturale di avvicinamento alla 
lingua  italiana o alla lingua cinese attraverso  le 
immagini di alcuni animali. In ogni pagina 
l’immagine dell’animale è accompagnata dal 
nome scritto in cinese, scritto in italiano e la 
riproduzione della pronuncia grazie all’audio 

Si tratta sicuramente di un 
buonissimo strumento che 
riesce a far conciliare 
linguaggio iconico, scrittura  
in più lingue e pronuncia 
orale delle parole. 

 
 

CAPPUCCET 
TO 

ARANCIONE 

http: //vbscuola.it LINGUA : i primi 
libri illustrati  

Scuola primaria: a 
partire dalla fine 
della prima in poi; 

Il  racconto prodotto in classe e illustrato con i 
disegni viene impaginato  secondo il formato di 
un libro. 

È un ottimo strumento per 
diffondere i propri scritti. 
Potrebbe essere un 
elemento motivazionale da 
utilizzare per stimolare i 
bambini a scrivere. 
 

 
 
 

 
CORPO 

UMANO 

http://vbscuola .it SCIENZE:  
il corpo umano 

Scuola primaria e 
secondaria di 
primo grado; 

Si tratta di una serie di domande secondo la 
modalità quiz, per testare le conoscenze degli 
alunni sui vari apparati del corpo umano.  

È un test utilizzabile per 
verificare le conoscenze sul 
tema. Particolarmente 
positivo è l’audio che stimola 
sicuramente i bambini nella 
conquista di un  maggior 
punteggio di risposte esatte. 
 

 
 
 
 
IL VIAGGIO  

http; // 
try.iprase.tn.it/pr
odotti /software-
didattica/giochi/i
ndex.asp 

GEOGRAFIA 
studio degli 
Stati; 

Scuola primaria 
quarta-quinta ;  
scuola secondaria 
di primo grado; 

L’obiettivo è quello di verificare l’associazione tra 
il nome – forme  degli Stati  con la rispettiva 
posizione sulla carta geografica. 

 Anche in questo caso la 
possibilità di interagire 
direttamente con la carta 
geografica è sicuramente 
uno stimolo in più per 
apprendere. 
 
 



 
 
 

ESCA DA 
PESCA 

 

http; // 
try.iprase.tn.it/pr
odotti /software-
didattica/giochi/i
ndex.asp 

LINGUA: 
sinonimi e 
contrari  

Scuola primaria – 
scuola secondaria 
di primo grado ( 
vista  la scala di 
livello semplice- 
medio - difficile  ); 

L’obiettivo del software è quello di sviluppare nei 
bambini il proprio lessico, attraverso l’uso dei 
sinonimi e contrari. 

L’idea di lavorare sullo stesso 
argomento con diversi livelli 
di difficoltà è sicuramente un 
aspetto positivo che 
garantisce la continuità e la 
possibilità di riprendere lo 
stesso argomento a età 
diverse. 
 

 
 
 

TRENI DI 
PAROLE 

http; // 
try.iprase.tn.it/pr
odotti /software-
didattica/giochi/i
ndex.asp 

LINGUA 
analisi 
grammaticale 

Ultimi anni di 
scuola primaria e 
scuola secondaria 
di primo grado; 

Ad una locomotiva a cui è associato un tempo 
verbale, i bambini dovranno scegliere nelle 
carrozze seguenti tempo- modo- forma- persona 
…. del verbo. 

 Permette di affrontare  
anche un argomento così 
poco apprezzato dai bambini 
con una prospettiva 
divertente e di gioco. 
 

 
 
 

COLORUN 

http; // 
try.iprase.tn.it/pr
odotti /software-
didattica/giochi/i
ndex.asp 

ARTE-
MATEMATICA 
 

Scuola 
dell’infanzia; 

Lo scopo è favorire la capacità dei bambini di 
colorare con altre forme meno utilizzate come pc, 
tablet.   

Permette ai bambini di 
esplorare l’arte del colorare 
che ben conoscono da 
un’altra prospettiva. 
 
 

 
 
 
 
 

CAROTE E 
CONIGLI 

http; // 
try.iprase.tn.it/pr
odotti /software-
didattica/giochi/i
ndex.asp 

MATEMATICA 
divisione 

Scuola primaria dai 
sette anni in poi. 

L’obiettivo del software è favorire e sviluppare il 
concetto della divisione utilizzando il tema delle 
carote distribuite in parti uguali ai conigli. 
 

Utilizzando concretamente 
carote e conigli i bambini 
possono visivamente tenere 
presente il concetto della 
divisione. 

 
 

IL PIFFERAIO 
MAGICO 

http; // 
try.iprase.tn.it/pr
odotti /software-
didattica/giochi/i
ndex.asp 

MUSICA 
classificazione 
degli strumenti 

Scuola primaria e 
scuola secondaria 
di primo grado;  

Lo scopo del software è quello di allenare i 
bambini al riconoscimento degli strumenti 
musicali ; 

 In questo software 
l’elemento acustico è 
determinante anche se ben 
raccolto all’interno della 
storia del pifferaio magico. 
 
 



MELE PARI O 
MELE DISPARI 

http; // 
try.iprase.tn.it/pr
odotti /software-
didattica/giochi/i
ndex.asp 

MATEMATICA 
Classificazione 
dei numeri pari 
e dispari 

 Scuola primaria; Lo scopo è quello di lavorare sul concetto di pari 
o dispari facendo decidere ai bambini in quale dei 
due cesti (pari o dispari ) è corretto inserire la 
mela –numero. 
 

 Le mele e i cesti ,dove 
devono essere 
raccolte,diventano il 
pretesto per lavorare sui 
numeri pari e sui dispari.  

 


