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Tabella riassuntiva software: 

Note di navigazione:  
siti di difficile navigazione: ivana.it; maestrasabry.it. 

siti con software scaricabili, ma incompatibili con il mio pc: softwaredidattico.org. 

Nome 

software 
Indirizzo web Materia 

Classe di 

riferimento 
Descrizione Giudizio 

Il ranocchio 

cartesiano 

matematicamente.it Matematica Primaria (1^-3^) Individuare punti 

sul piano cartesiano 

Semplicissimo ma didatticamente efficacie e 

graficamente accattivante 

Orto 

cartesiano 

matematicamente.it Matematica Primaria (1^-3^) Individuare punti 

sul piano cartesiano 

Alcuni errori di programmazione non rendono il gioco 

funzionale al 100%; meno accattivante del precedente, 

ma un passo oltre sul livello teorico 

Creare linee 

del tempo 

vbscuola.it Storia Primaria Creare una linea del 

tempo 

Il software è un approccio digitale alla classica linea del 

tempo; nel complesso utile, soprattutto per 

aggiungere/modificare informazioni, evitando di 

assolutizzare e/o presentare come immodificabile il 

processo di conoscenza storica 

Il trenino della 

frase 

vbscuola.it Italiano Primaria (3^-5^) Approccio all’analisi 

logica 

Considerare l’analisi logica un gioco è l’approccio giusto: 

l’argomento si presta molto; il software ne approfitta 

molto bene, creando un’ambientazione divertente e 

funzionale alla didattica 

Il cantiere dei 

testi 

vbscuola.it Italiano Primaria Progetto per la 

stesura di un testo 

L’idea è buona; un po’ goffo nella sua costruzione: perde 

di funzionalità 

Divinità egizie digilander.libero.it/ sussidi.didattici/ 

deiegitto/ deiegittonero.html 

Storia Primaria (4^) Alla scoperta della 

divinità egizie 

Ottimo: accattivante per argomento e grafica; un 

bell’esempio di “imparare divertendosi” 

Fascinantes 

momies 

d’égypte 

mcq.org/momies/ index.html Storia Primaria (4^) Mummificazione L’esempio di come una grafica curata fa la differenza; 

l’aspetto ludico è molto semplice (tendente al banale), 

ben compensato dai contenuti teorici ben presentati 

Aton-ra aton-ra.com/flash06/ flash.html Storia Primaria (4^) Antico Egitto Non un gioco, ma un ipertesto ben curato e accattivante 

Google Earth Google Earth Storia Primaria (4^) La tomba 

Tutankhamon in 3D 

Software per adulti, ma che può e merita di essere 

mediato ai bambini 

Gli scribi reali raffaellostudenti.it/vittori/egitto.swf Italiano Primaria (4^) Giochi linguistici Ideato da Nadia Vittori: una garanzia 


