
Rota Federica – Lab N°AC1 
 

Nome 
software 

Indirizzo web Materia 
Classe di 

riferimento 
Breve descrizione Giudizio 

Agenzia viaggi 
Italia 

http://try.iprase.tn.it/prodotti/software_d
idattico/giochi/geografia/prova/agenzia_vi

aggi_italia.html 
Geografia 

Scuola primaria e 
secondaria di 
primo grado 

Collocare città, monti, 
pianure, fiumi, laghi, mari 
e isole nel corretto stato 

europeo 

Consigliato. Sarebbe più utile se 
si potesse scegliere la regione 
in modo da essere utilizzato 

come verifica dopo che questa 
è stata studiata 

Geogebra 
http://www.matematicamente.it/software

-matematico 
Geometria 

Scuola primaria e 
secondaria di 
primo grado 

Per studiare la geometria 

Complesso ma utile. Necessita 
di un operatore/insegnante 
esperto nel suo utilizzo che 

guidi gli studenti 

Linee 
http://www.ivana.it/sj/index.php?option=
com_phocadownload&view=category&id=

61:linee&Itemid=102 
Geometria Scuola primaria 

Per imparare a utilizzare la 
carta millimetrata 

Consigliato. Può essere ottimo 
come verifica sulle unità di 

misura e l’utilizzo della carta 
millimetrata 

Il corpo 
umano 

http://www.maestrasabry.it/software-
didattici.html 

Scienze Classe V 
Per conoscere il corpo 

umano e i suoi apparati 

Ottimo come verifica delle 
conoscenze. Dovrebbero 

aggiungere altre domande 
poiché al momento sono 

ridotte 

I versi degli 
animali 

http://vbscuola.it/applicazioni/applicazioni
2012.htm#iversideglianimali 

Scienze 
Scuola infanzia e 

primaria 

Per riconoscere e 
denominare i diversi versi 

degli animali 

Utile e realistico. Sarebbe più 
indicato per la scuola 

dell’infanzia se venissero 
nominati i nomi dei versi e non 
solo scritti poiché i bambini non 

sanno ancora leggere 

Memory 
livello 1 

http://vbscuola.it/pagine/imparo_i_numer
i.htm 

Matematica Scuola infanzia 
Per imparare i numeri. 
Stimolare la memoria 

Consigliato. È un gioco che 
piace molto ai bambini. 

Sarebbe più coinvolgente se ci 
fosse la modalità per poterlo 

utilizzare da due giocatori 



Numeri da 1 a 
5 

http://vbscuola.it/pagine/imparo_i_numer
i.htm 

Matematica Scuola infanzia 
Per imparare a contare 

fino al cinque 

Poco utile. Penso che molti 
bambini sappiano già contare 

fino a cinque. Forse può essere 
utilizzato per imparare a 

leggere le cifre 

Scarabocchio 
http://www.maestrasabry.it/software-

didattici.html 
Arte Scuola infanzia 

Per imparare ad usare il 
mouse e semplici 

comandi. Per imparare i 
colori 

Divertente. Simile a Paint che si 
trova spesso già installato sui 

computer 

Il ponte 
http://try.iprase.tn.it/prodotti/software_d
idattico/giochi/italiano/gioco.asp?id=712 

Italiano 6 anni Per imparare l’alfabeto 

Consigliato. Sarebbe più 
opportuno se le lettere 

posizionate in modo corretto 
venissero pronunciate così da 

permettere al bambino di 
impararne il suono 

Viaggio 
http://try.iprase.tn.it/prodotti/software_d
idattico/giochi/geografia/gioco.asp?id=981 

Geografia Dai 9 ai 12 anni 

Per conoscere il nome 
degli stati e delle relative 

capitali. Per saper 
associare i nomi dei paesi 

europei con le relative 
carte geografiche. 

Consigliato. Utile sarebbe una 
versione dedicata all’Italia e 

alle sue regioni. 

 


