
SOFTWARE INDIRIZZO WEB MATERIA
CLASSE DI 

RIFERIMENTO

BREVE 

DESCRIZIONE
GIUDIZIO

1
Alphabet Train 

Game

http://www.softschools.c

om/language_arts/phonic

s/learning_alphabet/alph

abet_train/

Ambito linguistico
"Grandi" (infanzia) e 

1° classe (primaria)

Si può ascoltare la 

pronuncia delle 

lettere e metterle in 

ordine alfabetico

Buono: abbastanza 

intuitivo, 

autocorrettivo e 

facile da usare.

2 Counting Game
http://www.softschools.c

om/counting/games/coun

ting.jsp

Ambito matematico 1° classe (primaria)

Si possono creare 

"problemi" per 

esercitarsi a contare

Buono: si può 

calibrare la 

difficoltà, 

autocorrettivo e 

intuitivo (la grafica è 

poco curata) 

3 Coloring
http://www.softschools.c

om/coloring_games/color

ing.jsp

Ambito artistico Infanzia

Si puo colorare una 

casa scegliendo i 

colori con il mouse

Sufficiente: credo 

che abbia un utilizzo 

un po' limitato 

(pochi colori, pochi 

spazi)

4 Clock Game
http://www.softschools.c

om/time/clock_games/
Ambito matematico 2° classe (primaria)

Ci si può esercitare 

per imparare a 

leggere le lancette 

dell'orologio

Buono: 

autocorrettivo e 

intuitivo

5

Dot to dot number 

game. Find the 

hidden penguin by 

connecting the dots.

http://www.softschools.c

om/dot_to_dot/games/p

enguin.jsp

Ambito 

matematico/artistic

o

2° classe (primaria)

Ci si può esercitare 

per ripassare la 

tabellina del 2 e per 

tracciare le linee

Sufficiente: è 

autocorrettivo, si 

può rifare più volte, 

ma il disegno è 

sempre lo stesso.

6 Scarabocchio 
http://www.maestrasabry

.it/software-didattici.html
Ambito artistico Tutti

Crea l'illusione di 

disegnare 

direttamente sullo 

schermo del Pc.

Insufficiente: simile 

a Paint ma con 

meno funzioni. Poco 

intuitivo: non ho 

capito come 

chiuderlo.

7 Memoria

http://www.ivana.it/sj/in

dex.php?option=com_pho

cadownload&view=categ

ory&id=107:memoria

Trasversale Tutti

Serve per lavorare 

sulla memoria a 

breve termine

Buono: 

autocorrettivo e 

intuitivo

8 Incastri 4

http://www.ivana.it/sj/in

dex.php?option=com_pho

cadownload&view=categ

ory&id=9:incastri

Ambito matematico Infanzia
Serve per lavorare 

sulla logica

Buono: intuitivo e 

autocorrettivo

9 JClic Immagine
http://www.softwaredida

ttico.org/immagine.htm
Ambito artistico Infanzia/Primaria

Propone diverse 

attività sui colori e 

la coloritura

Ci sono molte 

attività, alcune sono 

fatte bene, altre 

sarebbero da 

migliorare

10
Abbina Numeri 

(v1.0)

http://www.softwaredida

ttico.org/matematica.htm
Ambito matematico

"Grandi" (infanzia) e 

1° classe (primaria)

Bisogna trovare le 

due figure con i 

numeri uguali

Buono: intuitivo e 

autocorrettivo
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