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PIANO DI LAVORO INDIVIDUALE 

articolato secondo le Indicazioni Nazionali per i percorsi liceali

(art.10, comma 3, DPR 15 marzo 2010, n.89)

Prof. ssa - MORETTI
Disciplina  - Disegno e Storia dell’Arte
Asse  dei linguaggi
Classe V F
a.s. 2016/2017
	ANALISI   DELLA   SITUAZIONE   DI   PARTENZA

	La  classe è composta da 18 allievi di cui 12 maschi e 6 femmine. 

Sotto il profilo comportamentale la classe  manifesta un atteggiamento educato e responsabile; sotto il profilo didattico  partecipa alle attività fruitiva e produttiva con  diversi livelli di attenzione,  di interesse e apprendimenti.   Un primo gruppo di allievi evidenzia un adeguato metodo di studio, capacità di elaborare le conoscenze acquisite e di applicarle anche in contesti nuovi. Un secondo gruppo partecipa con interesse, è puntuale nelle consegne, ma non è in grado di elaborare le conoscenze acquisite. Un terzo gruppo segue l’attività didattica con adeguato interesse e applicazione attestandosi  su  un  livello di sufficienza. Nel gruppo classe emerge un allievo che segue la disciplina con interesse costante e motivato, in possesso di un efficace metodo di studio, capace di elaborare autonomamente le conoscenze  e applicarle in contesti diversi.



COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA - TRASVERSALI

	ambito di riferimento
	COMPETENZE CHIAVE
	GLI STUDENTI DEVONO ESSERE CAPACI  DI: 



	Costruzione del  sé
	Imparare a imparare

Progettare


	Organizzare e gestire il proprio apprendimento.

Utilizzare un proprio metodo di studio e di lavoro.

Elaborare e realizzare attività seguendo la logica della progettazione.



	Relazione con gli altri
	Comunicare

Collaborare/partecipare


	Comprendere e rappresentare testi e messaggi di genere e di

complessità diversi, formulati con linguaggi e supporti diversi.

Lavorare, interagire con gli altri in precise e specifiche attività collettive.

	Rapporto con la realtà naturale e sociale
	Risolvere problemi

Individuare collegamenti e relazioni

Acquisire/interpretare l’informazione ricevuta


	Comprendere, interpretare ed intervenire in modo personale negli eventi del mondo.

Costruire conoscenze significative e dotate di senso.

Esplicitare giudizi critici distinguendo i fatti dalle operazioni, gli eventi dalle congetture,

 le cause dagli effetti. 




U.D.A. 1
STORIA DELL’ARTE - LA POETICA DELL’ISTANTE: L’IMPRESSIONISMO; OLTRE L’IMPRESSIONISMO: UN NUOVO RAPPORTO TRA COSCIENZA E REALTÀ; CONTRO L’IMPRESSIONE, L’ARTE COME ESPRESSIONE.
DISEGNO - DISEGNO A MANO LIBERA E/O  DI  RIPRODUZIONE IN SCALA DI OGGETTI, PARTICOLARI, PARTI O INTERI DI EDIFICI STORICI. 

RAPPRESENTAZIONI ORTOGONALI  E/O ASSONOMETRICHE E/O PROSPETTICHE  DI OGGETTI, PARTICOLARI, PARTI O INTERI DI EDIFICI STORICI
 TEMPO PREVISTO:  Ottobre - Novembre
	COMPETENZE  SPECIFICHE
	ABILITA’
	CONOSCENZE

(programmatiche in riferimento ai contenuti della U.D.A)
	METODOLOGIE E STRUMENTI
	VERIFICA E VALUTAZIONE
	COMPETENZE
di  base



	STORIA DELL’ARTE

1. Sapere utilizzare le conoscenze  per la fruizione del patrimonio  artistico ambientale 

2. Sviluppare capacità critiche di lettura delle opere. 

3. Acquisire capacità di lettura dei valori formali non disgiunti dalle intenzioni e dai significati

4. Avere capacità di sintesi e essere in grado di collegare l’opera d’arte nel contesto storico-culturale. 

5. Padroneggiare la terminologia specifica.

6. Padroneggiare mezzi e strumenti grafici  per le diverse tipologie di disegno
7. Sapere utilizzare uno o più metodi  di rappresentazioni grafiche

	1. Riconoscere gli aspetti innovativi della pittura impressionista per quel che concerne la tecnica pittorica, le tematiche, i metodi, le finalità. Individuare le problematiche scaturite dal confronto con la fotografia.

2. Conoscere i principali esponenti dell’Impressionismo

3. Individuare le motivazioni culturali e artistiche che determinano il superamento dell’Impressionismo per una nuova rappresentazione della realtà (Postimpressionismo).

4. Conoscere i principali esponenti del postimpressionismo

5. Saper riconoscere gli elementi tecnici, espressivi che caratterizzano la pittura di Van Gogh e Gauguin

6. capire il concetto di Espressionismo,
7. Riconoscere i tratti salienti dei linguaggi figurativi di Munch e di Matisse
DISEGNO

1. Saper  utilizzare gli strumenti  tecnici e i mezzi grafico-espressivi nel disegno geometrico e nel disegno di riproduzione a mano libera.

2. Saper riprodurre a mano libera o con gli strumenti tecnici e/o informatici, singole parti di opere architettoniche o intere opere.


	STORIA DELL’ARTE

Conoscere il movimento impressionista, la tecnica, il linguaggio ed i caratteri espressivi, attraverso  i principali artisti nonché le opere significative

Conoscere il movimento postimpressionista, la profonda rottura con l’Impressionismo sia a livello linguistico, tematico che espressivo. Conoscere i principali artisti nonché le opere significative

Conoscere la corrente Espressionista, le sue radici nel postimpressionismo i principali artisti nonché le opere significative

DISEGNO

1. Sapere disegnare a mano libera.

2. Conoscere i metodi di rappresentazioni grafiche applicati allo studio e allo sviluppo di oggetti, particolari architettonici, architetture come piante, prospetti e interni


	· Lezione frontale 

· Lezione multimediale 

· Lezione partecipata

· Libro di testo

· Testi monografici

· LIM

· Attività di laboratorio. 

· Analisi diacronica per temi .

· Uscita didattica 


	· Interrogazioni

· Relazioni

· Schede di lettura

· Questionari

· Prove strutturate (vero/ falso, scelta multipla, completamento)

· Prove semistrutturate

· Esercitazioni grafiche

· Tavole di disegno

· Compiti autentici
	· Padroneggiare gli strumenti espressivi ed argomentativi indispensabili per gestire l’interazione comunicativa verbale in vari contesti.

· Leggere, comprendere ed interpretare testi scritti di vario tipo.

· Produrre testi di vario tipo in relazione ai differenti scopi comunicativi.

· Utilizzare gli strumenti


U.D.A. 2
STORIA DELL’ARTE - DALL’ARCHITETTURA DEGLI INGEGNERI AL MODERNISMO. 
DISEGNO - DISEGNO A MANO LIBERA E/O  DI  RIPRODUZIONE IN SCALA DI OGGETTI, PARTICOLARI, PARTI O INTERI DI EDIFICI STORICI. 

RAPPRESENTAZIONI ORTOGONALI  E/O ASSONOMETRICHE E/O PROSPETTICHE  DI OGGETTI, PARTICOLARI, PARTI O INTERI DI EDIFICI STORICI
TEMPO PREVISTO: Dicembre- Gennaio
	COMPETENZE  SPECIFICHE
	ABILITA’
	CONOSCENZE

(programmatiche in riferimento ai contenuti della U.D.A)
	METODOLOGIE E STRUMENTI
	VERIFICA E VALUTAZIONE
	COMPETENZE
di base



	STORIA DELL’ARTE

1. Sapere utilizzare le conoscenze  per la fruizione del patrimonio  artistico ambientale 

2. Sviluppare capacità critiche di lettura delle opere. 

3. Acquisire capacità di lettura dei valori formali non disgiunti dalle intenzioni e dai significati

4. Avere capacità di sintesi e essere in grado di collegare l’opera d’arte nel contesto storico-culturale. 

5. Padroneggiare la terminologia specifica.

6. Padroneggiare mezzi e strumenti grafici  per le diverse tipologie di disegno
7. Sapere utilizzare uno o più metodi  di rappresentazioni grafiche

	1. Saper individuare l’impiego delle nuove tecniche dell’edilizia nell’architettura della seconda metà del XIX sec. 

2. Saper individuare i caratteri del Modernismo attraverso i principali esponenti.
3. Introdurre il concetto di Art Nouveau, analizzando i caratteri di stile, la varietà di ambiti di applicazione, il metodo unico di progettazione dalla grande alla piccola scala.

4. Analizzare lo stile pittorico di Klimt.

DISEGNO

1) Saper  utilizzare gli strumenti  tecnici e i mezzi grafico-espressivi nel disegno geometrico e nel disegno di riproduzione a mano libera.

2) Saper riprodurre a mano libera o con gli strumenti tecnici e/o informatici, singole parti di opere architettoniche o intere opere.


	1. Saper indicare le coordinate essenziali della cultura figurativa europea nei primi decenni del Novecento

2. Comprendere le sperimentazioni delle Avanguardie nelle componenti storiche, tematiche, tecniche ed espressive.

3. Saper collocare il movimento artistico nel corrispondente periodo storico..

4. Individuare nella poetica surrealista le tematiche dell’onirico e dell’inconscio, collegandole allo sviluppo della psicoanalisi.
DISEGNO

1. Saper  utilizzare gli strumenti  tecnici e i mezzi grafico-espressivi nel disegno geometrico e nel disegno di riproduzione a mano libera.

2. Saper riprodurre a mano libera o con gli strumenti tecnici e/o informatici, singole parti di opere architettoniche o intere opere

	· Lezione frontale 

· Lezione multimediale 

· Lezione partecipata

· Libro di testo

· Testi monografici

· LIM

· Attività di laboratorio. 

· Analisi diacronica per temi .

· Uscita didattica 


	Interrogazioni

· Relazioni

· Schede di lettura

· Questionari

· Prove strutturate (vero/ falso, scelta multipla, completamento)

· Prove semistrutturate

· Esercitazioni grafiche

· Tavole di disegno

· Compiti autentici
	· Padroneggiare gli strumenti espressivi ed argomentativi indispensabili per gestire l’interazione comunicativa verbale in vari contesti.

· Leggere, comprendere ed interpretare testi scritti di vario tipo.

· Produrre testi di vario tipo in relazione ai differenti scopi comunicativi.

· Utilizzare gli strumenti


U.D.A. 3
STORIA DELL’ARTE - LA DIROMPENZA DEI LINGUAGGI NELLE AVANGUARDIE STORICHE, IL RIAFFERMARSI DELL’ARTE DELLA PITTURA NELLA METAFISICA.    
DISEGNO -  DISEGNO A MANO LIBERA E/O  DI  RIPRODUZIONE IN SCALA DI OGGETTI, PARTICOLARI, PARTI O INTERI DI EDIFICI STORICI. 

RAPPRESENTAZIONI ORTOGONALI  E/O ASSONOMETRICHE E/O PROSPETTICHE  DI OGGETTI, PARTICOLARI, PARTI O INTERI DI EDIFICI STORICI
 TEMPO PREVISTO: Febbraio - Marzo 
	COMPETENZE  SPECIFICHE
	ABILITA’
	CONOSCENZE

(programmatiche in riferimento ai contenuti della U.D.A)
	METODOLOGIE E STRUMENTI
	VERIFICA E VALUTAZIONE
	 COMPETENZE
di base 

	STORIA DELL’ARTE

1. Sapere utilizzare le conoscenze  per la fruizione del patrimonio  artistico ambientale 

2. Sviluppare capacità critiche di lettura delle opere. 

3. Acquisire capacità di lettura dei valori formali non disgiunti dalle intenzioni e dai significati

4. Avere capacità di sintesi e essere in grado di collegare l’opera d’arte nel contesto storico-culturale. 

5. Padroneggiare la terminologia specifica.

6. Padroneggiare mezzi e strumenti grafici  per le diverse tipologie di disegno
7. Sapere utilizzare uno o più metodi  di rappresentazioni grafiche

	1. Saper indicare le coordinate essenziali della cultura figurativa europea nei primi decenni del Novecento

2. Comprendere le sperimentazioni delle Avanguardie nelle componenti storiche, tematiche, tecniche ed espressive.

3. Saper collocare il movimento artistico nel corrispondente periodo storico..

4. Individuare nella poetica surrealista le tematiche dell’onirico e dell’inconscio, collegandole allo sviluppo della psicoanalisi.
DISEGNO
1. Saper  utilizzare gli strumenti  tecnici e i mezzi grafico-espressivi nel disegno geometrico e nel disegno di riproduzione a mano libera.

2. Saper riprodurre a mano libera o con gli strumenti tecnici e/o informatici, singole parti di opere architettoniche o intere opere
	STORIA DELL’ARTE
1. Conoscere il concetto di avanguardie e le motivazioni storico-culturali che ne determinano la nascita. 
2. Conoscere la specificità dei diversi linguaggi e le nuove sperimentazioni tecniche legate in modo particolare alle Arti Figurative.

3. Conoscere le relazioni tra le nuove teorie del novecento ( psicoanalisi, relatività…..) e la produzione dei maggiori artisti del tempo
DISEGNO

1. Sapere disegnare a mano libera.

2. Conoscere i metodi di rappresentazioni grafiche applicati allo studio e allo sviluppo di oggetti, particolari architettonici, architetture come piante, prospetti e interni


	· Lezione frontale 

· Lezione multimediale 

· Lezione partecipata

· Libro di testo

· Testi monografici

· LIM

· Attività di laboratorio. 

· Analisi diacronica per temi .

· Uscita didattica 


	Interrogazioni

· Relazioni

· Schede di lettura

· Questionari

· Prove strutturate (vero/ falso, scelta multipla, completamento)

· Prove semistrutturate

· Esercitazioni grafiche

· Tavole di disegno

· Compiti autentici
	· Padroneggiare gli strumenti espressivi ed argomentativi indispensabili per gestire l’interazione comunicativa verbale in vari contesti.

· Leggere, comprendere ed interpretare testi scritti di vario tipo.

· Produrre testi di vario tipo in relazione ai differenti scopi comunicativi.

· Utilizzare gli strumenti


U.D.A. 4
STORIA DELL’ARTE - L’EPOCA DEL FUNZIONALISMO: URBANISTICA, ARCHITETTURA, DISEGNO INDUSTRIALE.    
DISEGNO – DISEGNO A MANO LIBERA E/O  DI  RIPRODUZIONE IN SCALA DI OGGETTI, PARTICOLARI, PARTI O INTERI DI EDIFICI STORICI. 

RAPPRESENTAZIONI ORTOGONALI  E/O ASSONOMETRICHE E/O PROSPETTICHE  DI OGGETTI, PARTICOLARI, PARTI O INTERI DI EDIFICI STORICI
 TEMPO PREVISTO: Aprile - Maggio
	COMPETENZE  SPECIFICHE
	ABILITA’
	CONOSCENZE

(programmatiche in riferimento ai contenuti della U.D.A)
	METODOLOGIE E STRUMENTI
	VERIFICA E VALUTAZIONE
	COMPETENZE
di base

	STORIA DELL’ARTE

1. Sapere utilizzare le conoscenze  per la fruizione del patrimonio  artistico ambientale 

2. Sviluppare capacità critiche di lettura delle opere. 

3. Acquisire capacità di lettura dei valori formali non disgiunti dalle intenzioni e dai significati

4. Avere capacità di sintesi e essere in grado di collegare l’opera d’arte nel contesto storico-culturale. 

5. Padroneggiare la terminologia specifica.

6. Padroneggiare mezzi e strumenti grafici  per le diverse tipologie di disegno
7. Sapere utilizzare uno o più metodi  di rappresentazioni grafiche

	1. Saper individuare i principali caratteri e le problematiche dell’urbanistica nel primo dopoguerra e dell’architettura moderna.

2. Riconoscere e individuare i criteri di progettazione  di Le Corbusier.

3. Individuare i principi teorici, programmatici e didattici della Bauhaus.

4. Riconoscere e individuare  i principi fondanti dell’architettura organica nell’opera di Wright.

DISEGNO

1) Saper  utilizzare gli strumenti  tecnici e i mezzi grafico-espressivi nel disegno geometrico e nel disegno di riproduzione a mano libera.

2) Saper riprodurre a mano libera o con gli strumenti tecnici e/o informatici, singole parti di opere architettoniche o intere opere

	STORIA DELL’ARTE

1. Conoscere le cause e i principi ispiratori che hanno portate al razionalismo e funzionalismo in architettura
2. Conoscere i principali architetti del tempo

3. Conoscere il programma didattico del Bauhaus

4. In relazione all’industrial design

DISEGNO

1. Sapere disegnare a mano libera.

2. Conoscere i metodi di rappresentazioni grafiche applicati allo studio e allo sviluppo di oggetti, particolari architettonici, architetture come piante, prospetti e interni


	· Lezione frontale 

· Lezione multimediale 

· Lezione partecipata

· Libro di testo

· Testi monografici

· LIM

· Attività di laboratorio. 

· Analisi diacronica per temi .

· Uscita didattica 


	Interrogazioni

· Relazioni

· Schede di lettura

· Questionari

· Prove strutturate (vero/ falso, scelta multipla, completamento)

· Prove semistrutturate

· Esercitazioni grafiche

· Tavole di disegno

· Compiti autentici
	· Padroneggiare gli strumenti espressivi ed argomentativi indispensabili per gestire l’interazione comunicativa verbale in vari contesti.

· Leggere, comprendere ed interpretare testi scritti di vario tipo.

· Produrre testi di vario tipo in relazione ai differenti scopi comunicativi.

· Utilizzare gli strumenti


	NOTE

	


N.B.

Il presente piano di lavoro fa riferimento al piano di lavoro dipartimentale di appartenenza e al piano di lavoro del proprio C.d.Cl.
