Entidad
Se describe como algún objeto que existe y se puede distinguir de otros objetos. Puede representar una persona, lugar, evento, objeto o concepto en el mundo real que se planea modelar en la base de datos. Puede ser un objeto físico o una abstracción.
Las instancias de entidad representan a un estudiante particular, una clase específica, un cliente individual, un empleado particular, una cuenta, un paciente, una conferencia, un invento o un club, dependiendo de cuál sea la empresa y qué partes de ella se desee representar. Al aplicar abstracción es posible identificar las propiedades comunes de las instancias de entidades que son de interés en la base de datos y definir un tipo de entidad, que es una representación en el modelo de datos de una categoría de entidades.
(Ricardo, 2009, pág. 88)
