	Quadern I. Dibuix, materials i tècniques: procés creatiu – Lliçons 1-6
	Programació d’unitat i temporalització (sessions)


	Competències bàsiques (*)
	Lliçó
	Sessió
	Objectius
	Continguts
	Activitats d’aprenentatge
	Làmina
	Criteris d’avaluació
	Activitats d’avaluació

	CC. Aprendre a mirar, veure, observar i percebre, i des del coneixement del llenguatge visual, a apreciar els valors estètics i culturals de les produccions artístiques. Experimentar i investigar amb diverses tècniques plàstiques i ser capaç d’expressar-se a través de la imatge. Ampliar el coneixement dels diferents codis artístics i en la utilització de les tècniques i els recursos que els són propis. 

(1, 2, 4, 5, 6, 7, 8, 10, 12, 13, 14, 15)
CA. Afavorir la reflexió sobre els processos i experimentació creativa. Prendre consciència de les capacitats pròpies. 

(2, 3, 4, 5, 8, 11, 12)

CF. Utilitzar procediments relacionats amb el mètode científic, com l’observació, l’experimentació i el descobriment i la reflexió i l’anàlisi posterior.

(1, 2, 13) 

CM. Aprendre a desenvolupar-se a través del llenguatge simbòlic. Aprofundir en el coneixement d’aspectes espacials de la realitat mitjançant la geometria i la representació objectiva de les formes.

(1, 2, 4, 6, 12, 13, 14, 15)


	· L1
· 
	S1

S2
	1. Plantejar-se el procés de representació gràfica amb referències de la realitat.

· 
	El procés de dibuixar: veure, observar, recordar, representar i comunicar.

La memòria visual.

La lògica representativa.
	Dibuix d’elements recordats.

Compleció de seqüències d’imatges a partir de la lògica i el record visual.


	· 1a
	Representar gràficament imatges mentals.

Descripció realista: configuració, proporció

Ús apropiat del material gràfic.
	Realitzacions graficoplàstiques.

	· 
	· 
	S3


	2. Entendre la lògica configurativa en representacions de cossos en el pla.

3. Evocar realitats per representar-les gràficament.
	Lògica representativa de cossos i espais en el pla.

La memòria visual.

· 
	Compleció de representacions d’objectes quotidians en el pla.

Dibuix d’elements recordats.

Qüestionari sobre el discurs de la lliçó.
	· 1b
	Representar gràficament imatges mentals.

Descripció realista: configuració, proporció

Ús apropiat del material gràfic.

Respondre adequadament al qüestionari.
	Resposta a qüestionari.

Realitzacions graficoplàstiques.

	· 
	· L2
	S4

S5
	4. Conèixer les característiques bàsiques dels materials de dibuix.

5. Explorar la força expressiva de materials gràfics. 

6. Configurar amb clarobscur.
	Les tècniques gràfiques: materials i aplicació.

El clarobscur en la representació gràfica 
	Treballs de clarobscur amb tècniques gràfiques variades.

Qüestionari sobre el discurs de la lliçó.
	· 2a
	Aplicar el clarobscur en la representació gràfica.

Expressar-se en les respostes gràfiques.

Donar els acabats adequats als exercicis.

Respondre adequadament al qüestionari.
	Resposta a qüestionari.

Realitzacions graficoplàstiques.

	· 
	· 
	S6

S7
	7. Identificar els materials i les tècniques gràfiques emprats en obres artístiques.
8. Millorar la capacitat d’aplicar tècniques gràfiques diverses.
	Els materials i tècniques gràfiques:

- el llapis grafit

- el carbonet

- la tinta

Variants d’aplicació i possibilitats expressives.
	Anàlisi de dibuixos artístics i identificació de materials i tècniques emprades.

Representar amb tècniques gràfiques elements observats del natural.
	· 2b i 2c
	Encertar en la identificació de materials i tècniques de dibuix.

Aplicar adequadament el clarobscur en la representació gràfica.

Obtenir qualitat expressiva de les respostes gràfiques.

Donar els acabats adequats als exercicis.
	Resposta a qüestionari.

Realitzacions graficoplàstiques.

	· 
	· L3
·  
	S8


	9. Identificar els materials i les tècniques pictòriques emprades en obres artístiques.
10. Millorar la capacitat d’aplicar tècniques d’acoloriment i pintura tradicionals. 
	Els materials i tècniques d’acoloriment i de pintura:

- els llapis de colors

- les ceres

- els pastels

- l’aquarel·la

- el tremp

- la pintura acrílica
	Anàlisi d’obres pictòriques i identificació de materials i tècniques emprades.

Acolorir representacions per aconseguir efectes realistes.
	· 3a
	Encertar en la identificació de materials i tècniques pictòriques.

Acolorir de manera pulcra i efectista el dibuix proposat.
	Resposta a qüestionari.

Realitzacions graficoplàstiques.

	· 
	· 
	S9

S10
	11. Millorar la capacitat d’aplicar tècniques d’acoloriment i pintura tradicionals. 
12. Expressar-se subjectivament amb el llenguatge visual i plàstic, especialment a través del color.

	Les tècniques pictòriques en l’obra artística.
	Qüestionari sobre el discurs de la lliçó. Utilització de tècniques pictòriques per a la representació subjectivada.

Realització de la representació d’un rostre des de la subjectivitat.
	· 3b i 3c
	Respondre adequadament al qüestionari.

Realitzar investigació plàstica mitjançant esbossos. 

Obtenir qualitat expressiva en les respostes gràfiques.


	Resposta a qüestionari.

Realitzacions graficoplàstiques.

	· 
	· L4
	S11


	13. Conèixer i aplicar els recursos i opcions de configuració gràfica més eficaços. 
	La configuració gràfica:

- traçat de contorns

- estructura, proporcions i direccions

- el modelat amb clarobscur

- les ombres projectades

· 
	Treball de configuració volumètrica a partir de dibuixos de contorn.

Reproducció d’un dibuix a partir del trasllat de direccions i proporcions.

Traçats d’ombres projectades en sistema paral·lel.

Traçat d’ombres en sistema cònic.
	· 4a
	Obtenir congruència entre la configuració volumètrica de les superfícies d’un cos i el contorn donat.

Transcriure amb exactitud direccions i proporcions.

Traçar correctament ombres projectades.

Treballar amb cura i pulcritud els exercicis.
	Realitzacions graficoplàstiques.

	· 
	· 
	S12

S13
	14. Reforçar la utilització del contorn i del clarobscur com alternatives de configuració gràfica.
	La configuració gràfica per contorns lineals o per clarobscur.

· 
	Versionat d’una imatge per línia de contorn i per clarobscur.

Qüestionari sobre el discurs de la lliçó
	· 4b
	Aconseguir qualitats configuratives en cadascuna de les versions de la imatge.

Usar adequadament les tècniques gràfiques adients a la proposta.

Assimilar el contingut de la lliçó.
	Resposta a qüestionari.

Realitzacions graficoplàstiques.

	· 
	· L5
	S14


	15. Aprofundir en les habilitats d’acabat en clarobscur d’un dibuix realista.
	El clarobscur i la seva expressivitat.

Tècniques gràfiques per a l’acabat en clarobscur.
	Realitzacions de fragments pertanyents a un dibuix amb solució de continuïtat.

Qüestionari sobre el discurs de la lliçó.
	· 5a
	Assimilar el contingut de la lliçó.

Aconseguir continuïtat entre els fragments del dibuix fets per l’alumne i el dibuix d’autor proposat.

Aplicar fluidament tècniques de clarobscur.
	Resposta a qüestionari.

Realitzacions graficoplàstiques

	· 
	· 
	S15

S16
	16. Consolidar els aspectes del dibuix realista: 

- format i enquadrament

- el suport

- l’encaix i l’estructuració de les formes

- l’acabat en clarobscur
	Elements per al dibuix del natural:

- format i enquadrament

- el suport

- l’encaix i l’estructuració de les formes

- l’acabat en clarobscur
	Realitzar estudis i descripcions gràfiques de l’estructura de la pròpia mà.
	· 5b i 5c
	Realitzar amb qualitat i nombre suficient, els estudis gràfics.

Observar amb curiositat per fer anàlisis gràfiques.
	Realitzacions graficoplàstiques.


(*) Els nombres entre parèntesis relacionen les competències bàsiques amb els objectius, continguts i criteris d’avaluació de la unitat.
	Quadern IV. La representació tècnica – Làmines 1- 6
	Programació d’unitat i temporalització (sessions).


	Competències bàsiques (*)
	Lliçó
	Sessió
	Objectius
	Continguts
	Activitats d’aprenentatge
	Làmina
	Criteris d’avaluació
	Activitats
 d’avaluació

	CC. Aprendre a mirar, veure, observar i percebre, i des del coneixement del llenguatge visual, a apreciar els valors estètics i culturals de les produccions artístiques. 

Experimentar i investigar amb diverses tècniques plàstiques i ser capaç d’expressar-se a través de la imatge. 

Ampliar el coneixement dels diferents codis artístics i en la utilització de les tècniques i els recursos que els són propis. (3, 5, 6, 14, 16, 17, 20)

CA. Afavorir la reflexió sobre els processos i experimentació creativa. 

Prendre consciència de les capacitats pròpies. (5, 15, 19)

CD. Afavorir la utilització dels recursos tecnològics per millorar la producció de creacions visuals i la competència digital. (19)

CF. Utilitzar procediments relacionats amb el mètode científic, com l’observació, l’experimentació i el descobriment i la reflexió i l’anàlisi posterior. (5, 7, 8, 9, 10, 11, 12)

CM. Aprendre a desenvolupar-se a través del llenguatge simbòlic. Aprofundir en el coneixement d’aspectes espacials de la realitat mitjançant la geometria i la representació objectiva de les formes. (1, 2, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20)

CL. Usar el llenguatge oral i escrit per a l’anàlisi, i interpretació dels missatges visuals, audiovisuals i les obres de creació artística. Conèixer el vocabulari i la terminologia bàsica de la comunicació visual. (1, 2, 4, 8, 9, 10, 13, 20

CP. Fomentar la iniciativa i l’autonomia personal. (3, 7, 11, 19)
	L1
	S1

S2
	1. Repassar els elements fonamentals de la geometria plana.

2. Conèixer els principis fonamentals de les tangències.

3. Valorar l’aplicació de les construccions geomètriques en el disseny gràfic.


	Elements fonamentals de la geometria plana.

Enllaç de segments i arcs.
	· Exercicis d’enllaços de rectes i corbes.


	1a
	Aplicar correctament les dimensions indicades.

Realitzar amb pulcritud i exactitud les construccions geomètriques.
	Realitzacions graficoplàstiques.

	
	
	S3

S4
	1. 
	Condicions fonamentals de tangències.

Corbes geomètriques: oval, ovoide, espiral.

Geometrització i disseny gràfic.


	Construcció de corbes tècniques.

Exercici d’aplicació de tangències.

Qüestionari sobre el discurs de la lliçó.
	1b
	Aplicar correctament les dimensions indicades.

aplicar amb claredat tots els passos del procés constructiu.

Realitzar amb pulcritud i exactitud les construccions geomètriques.

Respondre adequadament al qüestionari.
	Realitzacions graficoplàstiques.

Resposta a qüestionari.



	
	L2
	S5
	4. Conèixer els fonaments i les aplicacions més habituals dels sistemes de representació.
5. Reconèixer els elements definidors dels diferents sistemes de representació.


	Els sistemes de representació.

Les projeccions.

El sistema acotat.

El sistema dièdric.

La perspectiva cònica.

Les axonometries: isomètrica, cavallera, militar.


	Exercici de resolució de projeccions.

Identificació d’elements en el sistema acotat.

Exercici de reconeixement de diferents sistemes de representació.
	2a
	Realitzar amb pulcritud i exactitud les construccions geomètriques.
	Realitzacions graficoplàstiques.

	
	
	S6

S7
	2. 
	
	Exercici de detecció i representació d’elements definidors dels diferents sistemes de representació.

Qüestionari sobre el discurs de la lliçó.


	2b
	Mostrar encert en la idoneïtat de les imatges cercades.

Realitzar amb correcció la representació gràfica dels diferents elements dels sistemes representats.

Realitzar amb pulcritud i exactitud les construccions geomètriques.

Respondre adequadament al qüestionari.
	Realitzacions graficoplàstiques.

Resposta a qüestionari.



	
	L3
	S8

S9


	6. Conèixer el sistema projectiu dièdric en la descripció objectiva de les formes.

7. Identificar els elements que intervenen en la representació dièdrica i comprendre’n les característiques. 
	Sistema dièdric:

-plans de projecció

-representació del punt, la recta i el pla

-posicions favorables


	Obtenció de representacions dièdriques d’elements geomètrics elementals. 

Interpretació de les projeccions amb la compleció de dades representacionals.

Elaboració de maquetes.


	3a


	Obtenir la representació dièdrica correcta dels elements proposats.

Encertar en la interpretació de les dades.

Realitzar acuradament la maqueta.
	Realitzacions graficoplàstiques.



	
	
	S10
	8. Aplicar la sistemàtica de la projecció dièdrica en la concreció de les representacions.

9. Relacionar aspectes conceptuals i pràctics de les projeccions dièdriques.
	Sistema dièdric:

-posicions relatives entre punt, recta i pla


	Resolució d’exercicis de relacions de pertinença entre elements geomètrics.

Qüestionari sobre el discurs de la lliçó.
	3b


	Representar correctament les projeccions demanades en els exercicis

Respondre adequadament el qüestionari.
	Realitzacions graficoplàstiques.
Resposta a qüestionari.

	
	L4
	S11

S12


	10. Aplicar els procediments de representació dièdrica en la resolució d’interseccions.

11. Deduir i constatar les solucions mitjançant l’elaboració de maquetes.
	Sistema dièdric:

-interseccions entre rectes i plans

-operacions dièdriques: gir, abatiment i canvi de pla


	Elaboració de maquetes per a l’experimentació pràctica d’operacions dièdriques.

Traçat de les projeccions i compleció de dades representacionals.
	4a
	Representar amb precisió les projeccions de les operacions dièdriques exigides.

Completar amb encert les dades demanades.

Realitzar acuradament la maqueta.
	Realitzacions graficoplàstiques.



	
	
	S13

S14


	12. Calcular les magnituds reals d’un cos tot aplicant l’operativitat dièdrica.

13. Traçar el desenvolupament pla d’un cos a partir de la seva representació dièdrica.
	Sistema dièdric:

-determinació de les magnituds reals

-traçat de desenvolupaments
	Representació dièdrica de la intersecció entre un pla i un poliedre.

Traçat del desenvolupament pla d’un cos geomètric seccionat i construcció de la maqueta tridimensional.

Qüestionari sobre el discurs de la lliçó.
	4b
	Resoldre la representació del tall.

Traçar amb exactitud el desplegament del cos geomètric i obtenir-ne la construcció tridimensional.

Respondre adequadament el qüestionari.
	Realitzacions graficoplàstiques bidimensionals i tridimensionals.
Resposta a qüestionari.

	
	L5
	S15

S16
	14. Ampliar coneixements sobre les perspectives axonomètriques. 

15. Conèixer els mètodes bàsics per al traçat de perspectives paral·leles.

16. Dibuixar cossos simples en perspectiva isomètrica i cavallera.
	Les perspectives axonomètriques. Mètodes de traçat.

La perspectiva isomètrica.

La perspectiva cavallera.

La representació d’ombres en perspectiva axonomètrica.
	Exercicis de traçat d’una perspectiva isomètrica i una cavallera mitjançant el mètode d’inscripció en una forma auxiliar.

Representació de les ombres d’acord amb una font lluminosa.
	5a
	Dibuixar les perspectives amb exactitud i d’acord a les normes de representació tècnica.

Traçar correctament la representació de les ombres.
	Realitzacions graficoplàstiques.

	
	
	S17


	17. Representar cossos simples en perspectiva militar.

18. Experimentar la representació de llums i ombres en la descripció tècnica.


	La perspectiva militar.

La representació d’ombres en perspectiva axonomètrica.
	Exercici de traçat d’una perspectiva militar mitjançant el mètode d’elevació de cotes a partir de la planta.

Representació de les ombres d’acord amb una font lluminosa.

Qüestionari sobre el discurs de la lliçó.
	5b
	Dibuixar la perspectiva amb exactitud i d’acord a les normes de representació tècnica.

Traçar correctament la representació de les ombres.

Respondre adequadament el qüestionari.
	Realitzacions graficoplàstiques.

Resposta a qüestionari.

	
	
	S18


	19. Conèixer i utilitzar recursos informàtics per al traçat de perspectives.
	El dibuix tècnic informatitzat.
	Dibuix assistit per ordinador d’una perspectiva isomètrica.
	5c
	Aplicar amb mètode i precisió eines informàtiques de dibuix tècnic.
	Realitzacions graficoplàstiques.

	
	L6
	S19
	20. Conèixer els diferents criteris i normes que intervenen en la normalització del dibuix industrial.
	El format. Tipus de línies. Signes i símbols.

La representació a escala.

Normes d’acotació.

Talls i seccions. Ruptures i seccions desplaçades.
	Exercici de detecció d’errors en l’aplicació de la normalització en una representació dièdrica.

Qüestionari sobre el discurs de la lliçó.
	6a
	Encertar el nombre d’errors detectats.

Explicar correctament els errors detectats.

Respondre adequadament al qüestionari.
	Realitzacions graficoplàstiques.

Resposta a qüestionari.

	
	
	S20

S21
	
	
	Exercicis de representació de vistes i seccions en el sistema dièdric.

Exercici d’acotació de vistes en el sistema dièdric.
	6b
	Realitzar amb pulcritud i exactitud les construccions geomètriques.

Aplicar correctament la normalització en el dibuix industrial.
	Realitzacions graficoplàstiques.


(*) Els nombres entre parèntesis relacionen les competències bàsiques amb els objectius, continguts i criteris d’avaluació de la unitat. 

