
Fitxa	  descriptiva	  d’un	  Material	  Multimèdia	  Interactiu.	  	  
	  
a) Dades	  generals:	  	  
i) Títol,	  autor,	  	  
ii) Any,	  	  
iii) Editorial,	  	  
iv) ubicació	  (URL).	  	  
v) Descarregable	  	  (indicar	  plataforma)	  o	  executable	  on-‐line.	  
vi) Llengua	  	  

	  
b) Descripció	  del	  material:	  aspectes	  pedagògics,	  tècnics	  i	  comunicatius	  	  
i) destinataris,	  	  
ii) àrea,	  	  
iii) continguts,	  	  
iv) tipus	  de	  material	  (exercitació,	  simulació,	  llibre,	  joc,	  altre	  )	  	  
v) Estructura	  i	  organització	  de	  la	  informació:	  
(1) estructurat	  /	  no	  estructurat;	  	  
(2) seqüencial,	  /aleatori	  
(3) lineal,	  ramificada	  

vi) Estil:	  
(1) coherència	  visual	  
(2) estil	  (fotografia,	  dibuixos;	  realista,	  ...);	  adequat	  als	  destinataris	  
(3) qualitat	  dels	  elements.	  

vii) 	  Navegació:	  navegació	  clara	  e	  intuïtiva?	  Moviments	  que	  pot	  fer	  l’usuari;	  
Sortir,	  tornar,	  accedir	  al	  menú	  principal,	  existeix	  un	  botó	  d’ajuda,	  accés	  a	  
opcions	  de	  l’adult;	  les	  opcions	  de	  navegació	  són	  adequades	  als	  usuaris?	  

viii) Interactivitat:	  Tipus	  d’intervenció	  de	  l’usuari.	  
ix) Tractament	  de	  les	  respostes.	  Com	  contesta	  el	  programa	  a	  les	  intervencions	  

del	  usuari,	  quan	  la	  resposta	  és	  correcta,	  quan	  la	  resposta	  és	  incorrecta.	  
x) El	  programa	  té	  opcions	  de	  seguiment	  o	  control	  de	  la	  activitat	  del	  usuari?	  
xi) Es	  podem	  modificar	  paràmetres	  del	  programa:	  afegir	  nova	  informació,	  

seleccionar	  nivells	  de	  dificultat,	  seleccionar	  volum	  de	  so,	  etc.	  
c) Aporta	  documentació	  i	  orientacions	  didàctiques	  per	  treballar	  amb	  el	  material	  

(abans,	  durant,	  després)	  
d) Com	  a	  conclusió:	  quines	  són	  les	  aportacions	  didàctiques	  del	  material?;	  Quina	  és	  

la	  qualitat	  del	  material?	  
	  

	  
	  
	  


